64 Kbyte-os EPROM emulator

Nagy segitséget jelenthet a
programozéknak az epromemulator, amely az
epromok (2716-27512) mikodését emulalja a
fejlesztett késziilékben. Jellemzéi:

- 2764, 27128, 27256 és 27512, valamint
2716 és 2732 EPROM emulaciéd

- 64 Kbyte RAM meméria

- EPROM tartalom gyors letdltése (57600
baud) IBM-PC soros portjan keresztiil, két
vezetéken.

- Programozhaté polaritasd RESET impulzus
kiadasa
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Az aramkdr leirasa

Az emuldtor mindéssze két vezetékkel csatlakozik a PC, és egy 24 vagy
28 1labu szalagkabeles IC csatlakozéval az eprom foglalatdba. Az emulator
tulajdonképpen egy 89C52-vel felépitett mikrogép, amely 64 Kbajtos
meméridja az IBM PC soros portjan keresztiil 57600 baud adatatviteli
sebességgel toltheté. Ez a sebesség nem is hasonlithaté a lasst eprom
programozashoz, elmarad UV fényes torlés, és a - sokszor korilményes -
tokcsere. Egy 64 kilobyte-os adatblokk attoltése kevesebb, mint 20
masodpercet vesz igénybe

Mikrokontrollert is tartalmazé &ramkornél hasznos, a RESET impulzus
kiadasanak lehetésége.

Az emuldtor minden gyakrabban haszndlt 28, és - a 24-es
csatlakozd/konverter segitségével - 24 1labu EPROM helyett hasznalhaté.
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Az emulatornak harom csatlakozdéja van. A 28 vagy 24 eres szalagkabel
az emuldatort az EPROM foglalathoz, egy vezeték a berendezés RESET
pontjdhoz, egy 2 eres kédbel pedig soros vonalon keresztil a vezérld
szamitégéphez koti. (A tapasztalat szerint kb. 1 méter hosszi kébel esetén
a normal szalagkébel is hasznalhaté.)

A RESET kimenet a fejlesztendd késziilék - helyesebben ha az tartalmaz
mikrokontrollert, akkor annak - resetelésére hasznalhaté. A reset impulzust
az ROUT, (RESET OUT) kimeneten keresztil adhatjuk ki, a polaritasa a PC
programbél programozhaté. A vezeték végére egy krokodil, wvagy mini "griff"
csipeszt forrasszunk, ezt <csiptessitk a fejlesztett késziilék reset
bemenetére.

A két 32 Kbajtos statikus CMOS RAM toltését a 89C52-es CMOS
mikrokontroller vezérli. A cim- és az adatbusz levalasztasat két 74HCT245
és egy 74HCT541 végzi. Toltés alatt a processzor az IC5 és IC6-ot lezarja,
azokat majd a betoltés utadn engedélyezi, hogy a RAM-ok cimzése, olvasasa a
csatlakozén keresztiil is lehetséges legyen.

A soros vonali vétel aramkdér diszkrét elemekbdl épiil fel. A PC soros
portjardl érkezd +/-12 voltos jel TTL szintre illesztését a D1 és D2 diddak
végzik. A D1 nyit, ha a bejové fesziiltség a VCC fesziiltséget 0.6 volttal
tallépi, mig D2 a -0.6 voltos fesziiltségnél nyit.

A tapasztalat szerint egy mikédé PC, és egy killsé hardver eszkoz
csatlakoztatasa problémas lehet. A két - bekapcsolt - &aramkor £foldpontija
kozott akar tobbszér tiz volt fesziiltség kiilénbség is lehet, ami az
O0sszekotés pillanatdban természetesen kiegyenlitédik, egy - akar tobb
amperes - aramimpulzus formdjdban. Az R1l3 a leirt &ram és fesziiltség lokést
korlatozza, gyakorlatilag tokéletes védelmet ad.

A D3 LED a kiadott RESET impulzust jelzi ki.

A D4 LED vilagit, ha soros vonalon adat érkezik, de az emulator is
tudja vezérelni - a P3.1 portjanak segitségével - igy mint mikodés jelzé
LED is funkcionadl. Az emulatort vezérldé program az aramkor midkodését a D4
LED villogtatasaval jelzi, azaz a mikrogép kész az adatok fogadasara.

Az emulalt EPROM felé haladé vezetékek a nyomtatott Aaramkoérdén egy
tiskesoros csatlakozéra vannak kivezetve, (CS1l), onnan egy szalagkabelen
keresztiill egy 28 vagy 24 1labu, szalagkabelre nyomhaté DIP csatlakozéba. Ezt
kell a fejlesztett késziilék EPROM-janak foglalatdba dugni. A szalagkabel
hossza 1lehetéleg ne 1legyen tébb 20 centiméternél. A panelen a CS1
csatlakozé szamozasa a szokasosnak a '"tikorképe", mivel a 28-as DIP
csatlakozé bekotése csak 1igy lehetséges. Mivel nincs 28-as tiiskesorra
dughaté szalagkébeles csatlakozdé, nagyobbat, a 34-est hasznalhatunk. (Az
hogy a tiiskékrdél a csatlakozé vége "leldg", semmi problémat nem okoz.)

Az emulator a midkodéséhez szilkkséges tapfesziiltséget a fejlesztett
késziilékbél kapja, az emuldlt EPROM tapfesziiltség pontjairél. Az eldébbiek
miatt nagyon figyeljiink az emulator csatlakoztatasra. Ha a 28 vagy 24-es
szalagkdbeles DIP csatlakozé esetleges forditott behelyezése miatt az
eszkoz mégis ellentétes polaritast tapfesziiltséget kapna, a D5 didéda nyit,
és kb. 0.7 voltra korlatozza a fesziiltséget. Lehetdleg CMOS alkatrészeket
haszndljunk. A C3-as kondenzator feladata az emulator bekapcsolaskor - ami
tulajdonképpen a fejlesztett késziilék bekapcsolasat jelenti - egy reset
impulzus képzése. Ertéke 1 és 10 mikrofarad tartomanyban lehet.



Az aramkor megépitése, élesztése:
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forrszeme szdgletes. Az "éles" prdéba eldétt ellendrizziik le, hogy a 28-as
DIP csatlakozé 1l4-es és 28-as ladbai, azaz a GND és a VCC-re csatlakozé
labak az emulator paneljdnak is a GND illetve VCC pontjaival wvannak
Osszekottetésben. Ha mindent rendben taldlunk, kiprébalhatjuk az emulatort,
csatlakoztassuk a bemérendd késziilékhez, és kapcsoljuk be azt. Ami a
legfontosabb, a tapfeszilltség értékét ellendrizzitk le elészér. Ha az
aramkor rendben midkoédik, a D4 LED kb. masodpercenként felvillan, és
letolthetjilkk a kivant tartalmat.

A kész panelt érdemes bedobozolni. A nyadk kialakitasakor fontos
szempont volt, hogy az egy a kereskedelemben kaphaté dobozba - KM 35
tipusjeld - illeszkedjen.

Kommunikacié a PC-vel

Az emulator a soros vonalon csak veszi az adatokat. A bekapcsolas utan
egy vezérlébajtot var, ami meghatarozza az EPROM tipusat, és a RESET
polaritasat, valamint wutasitja a mikrokontrollert, hogy tordlje a RAM
meméridt. A PC par masodpercet "var" hogy a torlés az emulatorban
befejezdédjon, majd megkezdi az adatok letoltését.



A PC-s letdltdé program(ok)

Harom szoftver is késziilt,
Kezdjik az utébbiakkal!

os.

egy korabbi DOS-os verzid, és két Window-

Az EPR EMU.EXE és az EMULATOR.EXE program WIN98SE és XP aldél is

futtathaté.
megtaldlhatéd.)

(Az

emulatorhoz mellékelt CD-n persze mindkét program

EPROM emuldtor
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EPROM EMULATOR letsltd program 2.0
[C] Mikroklub . Hungar 8100 Y arpalota Pf. 65
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A program mikodése magatdl értetdds.

a soros portot,

Ki kell jeldlni az EPROM tipust,
és persze a letoltendé file-t. A beolvasott file bajtjai

hexadecimdlis formatumban megjelennek. Az adatok epromemulatorba toltéséhez

kattintsunk a ,Feltoltés” meniire.

A program futtatasadhoz | DAL EEE s |
szilkkséges a MICROSOFT NET FRAMEWORK ([Mer Kit. Méret |lDatum Altr. [
2.0 windows kiegészité program. %th <DIR> 200604181534 -— |

. . a sz 2 [versionl1.1] <DIR> 2006.04.18 15:47 -
B o e tat 115 2006.04.18 15:49 -a
programok is igénylik, lehet hogy | = onex2.0 exe23 510 720 2005.12.07 16:00 -a--

kordbban mar telepitettitk a PC-nkre.
Ha még nem,

akkor ezt most tegyiuk meg. A MIKROKLUB CD-n a NET Framework

kényvtarban taldlhaté a dotnetfx 2.0 telepitdé program.



A PC-n futdé program az Aatvitelre keriilé byteokbdl egy ellendérzd
O0sszeget képez, azt a blokk végén Aatkiilldi. Az emulator a beolvasott
adatokbél szintén képez egy ellenérzé Osszeget. Ha a PC-rél érkezé és az
emulatorban képzett Osszeg megegyezik, akkor az emuldtort vezérld program a
vételt helyesnek, ellenkezé esetben hibasnak veszi. ("Kontrol szumma"
ellendrzés.) Hibas vétel esetén az emuldtor a D3 és D4 LED-et felvaltva
villogtatja, ez esetben a letdltést meg kell ismételni. Ha a kontrol szumma
ellendérzés az adatok vétele soradn nem jelzett hibat, az emulator kiadja a
programozott polaritasd reset impulzust. (Ez a D3 LED-en kovethetd.)

Az EMULATOR.EXE program:

Ez a program a
"mikroklubbos" EPROM, és
MCS51 emulatorhoz is 1044 / TI7ER
haszndlhaté. Esetiinkben most ~ 80052 emultar

az "Eprom emulator" funkcioét

jeloljuk ki {« Eprom emulator

7% Eprom file betgltés

A hasznalatrél itt se
lehet sokat irni, eprom tipus
valasztas, file betoltés, & Cim eholés
majd letolteés az
emulatorba. .. : *  Kilépés

Car1

;‘-ﬂ Letaltés az emulatorba

(Ez a verzidé Jjelenleg
még nem jél kezeli a 2716, és 100
2732 epromokat.)

Intel HEX fajlok letdltése

Az Intel HEX formatumi programokat a hextotsk program segitségével
alakithatjuk At binaris fajlla. A program hasznidlata igen egyszeri:

HEXTOTSK infile[.ext] [outfile[.ext]]
ahol

infile = Az Intel HEX formatumua input £fajl. A default kiterjesztés .hex

outfile = Az output £f4jl neve. A default kiterjesztés .tsk. Ha nincs
megadva output fajl, akkor a program az input f4jl nevét hasznalja .tsk
kiterjesztéssel.



A DOS-o0s letoltdéprogram:

A korabbi, DOS rendszeren futé EPR _EMU.EXE toltéprogramnak ugyanaz a
feladata, azaz az input fajl beolvaséasa, és elkilldése az emulatornak.

Ha a programot kiterjesztések nélkiil inditjuk, akkor a funkcid
billentydk segitségével valaszthatjuk ki a haszndlt soros portot, az
emulalt EPROM tipust, a RESET polaritast, és végezhetjik el a file
betoltést a PC, majd az emulator meméridjdba. Valamennyi bedllitott adat,
és a betoltott adat file elérési cime is egy CFG (konfiguracidés) file-ba
irdédik, a kovetkezé inditaskor az ott talalhaté adatokat, mint
alapértékeket beolvassa a program, a beallitasokat tehat nem kell djra
elvégezni.

:AEPR_EMU.EXE

Eltolva az EMULaATOR-han
Siga
Tipus
Fort
Reszet
Torlés
Betdlt
Editor
Eltol
Letdlt
Fid: Kilép

Reset: aktiwv H

A programban lehetéség van a letdltés kezdécimének megadasara is, (F6
- Eltolas) valamint a tartalom editdlasara (E) az EDITOR.EXE program
segitségével.

A parancs soros haszndlat médja:
EPR EMU.EXE [file név] [port cim] [reset polaritas] [EPROM tipus]
ahol
- A port cim: COM1l, COM2
- A reset polaritas :R+, R-
- Az EPROM tipus: 2716, 2732, 2764, 27128, 27256, 27512
Az elsé paraméternek a file névnek kell lenni, a tobbi tetszdleges
sorrendben adhaté meg. Parancssorbél torténé inditaskor a letoltés
automatikusan megtorténik.
Példaként tegyilk fel, hogy egy 803l-es processzorral, és 27256-os

EPROM-al m3kodé mikrogépbe akarunk programot tdlteni. A letdltenddé file egy
6éra program EPROM tartalma, amely CLOCK.EP néven szerepel. A 803l-es



7

pozitiv RESET impulzust igényel, az adatatvitelre a COM1 portot hasznaljuk.
Az elébbieknek megfeleldéen a kovetkezé parancsot kell kiadnunk:

EPR EMU clock.ep COM1 R+ 27256

Ha minden rendben, akkor a D4 LED a soros adatforgalmrdél, a D3 pedig a
RESET impulzusrél ad visszajelzést.

A tOlté program a toltés ideje alatt figyeli a PC billentylzetét, a
toltés barmelyik billentyd leiitésével megszakithatéd.

Az emulidtor haszndlata 16 bites adatbusznéal

Ha az On berendezése 16 bites adatbuszt, akkor két EPROM emulatorra és
két soros vonalra lesz szilkksége. Csatlakoztassa mindkét EPROM emulatort a
berendezéshez, de <c¢sak a paratlan helyen levének hasznalja a RESET
vezetékét. A split2 program segitségével valassza szét a paros és a
paratlan bajtokat a kévetkezdképpen:

split2 infile[.ext] [outfilel[.eve] outfile2[.odd]]
ahol
infile = Az input fajl neve. Default kiterjesztés .tsk.

outfilel, 2 Az output fajlok neve. Ha nincs megadva, akkor az input
fajlnév .odd és .eve kiterjesztéssel hasznalt.

Ml

Ezutan elébb a paros, majd a paratlan bajtokat kell elkiildeni a
megfeleld EPROM emulatornak.



Ha nem akarja a PC felvenni a kapcsolatot az emuladtorral, akkor:

- Gyézédjink meg arrdl, hogy csatlakoztatva van, és a a hasznalt port
van-e beallitva.

- A porton biztos nem él egy egérmeghajtdé, vagy mas driver Program?

- A windows eszkozvezérléjében nézziik
meg a soros port beallitasat. Ha a baud Kommunikdcios port (COM1) tulajdonsdgai
sebesség 57600 alatt van, médositsuk! —
Altaldnos | Port bedllitaza | |leszttprogram | Részletel

AzZ eldébbieket kiprébalva szinte
biztos, hogy sikeriil egyiittmikodésre birni
a késziiléket a PC-vel.

Bit/mazodperc:

Hasznalat az USB portrdl:

Sok 1j gépen - elsésorban 1laptopon -
mar nem taldlunk soros porti csatlakozét. A
megoldds egy USB/soros adapter 1lehet. Ha
telepitettitk az adapter meghajtéprogramjat,
akkor az '"eszkozvezérldében" megjelenik egy
soros port. Pl. én a COM3-nak konfiguraltam,
igy ezt latom:

Amidgy a hasznalat innentél ugyanaz,
mint az eredeti soros portoknal. Ha pl. COM3-
nak wvan bedllitva, akkor ezt kell az ICD
"settingsben" is megadni:

e,
- 5 Portok (COM és LPT)
i ,;f Kommunikacias pork (COM1)
i ,;f MetMos PCI ECP Parallel Port (LPT1)

Azt azért megjegyzem, hogy a piacon
taldlhaté USB/soros adapterek mind belsé
felépitésben, mind meghajtéprogramban 5 NetMos PCI Serial Port (COM2)
k@lénbézhetyek, tehét '}ehetn?k” pr?blémés ! ;?NaMnsHHSHMPthOMﬂ
tipusok, amivel nem sikeril a mGkodtetés. ;?PWWEUEH&EHMBWMEKOMﬂ
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Az emulitor haszndlata 24 1li4bu EPROM-ok helyén

Ha oOsszekotjik az 1, 2, 27 és 28 labakat a 26-os labbal, akkor az
EPROM emulator hasznalhaté i2716 és i2732 EPROM-ok helyett.

Az emulator hasznalatakor nagyon figyeljiink a szalagkabeles DIP
csatlakozénak az EPROM foglalataba helyezésekor. Erdemes a csatlakozén egy
festék cseppel kiilon is megjeldlni az egyes lébat.

Az emulator csatlakozdéjanak az eprom foglalatdba helyezésekor vagy
kivételénél 1lehetéleg ne érjiink annak 1labaihoz. Az emulator és a PC
fé6ldpontja (amelyek Ossze vannak kotve) valamint a testiink koézott toébb szaz
voltos elektrosztatikus fesziiltség is lehet, ami az Aaramkoér alkatrészein
keresztil kisilve tonkreteheti azt.

Végiil nincs mas hatra, mint hogy sok sikert kivanjak a hasznalathoz.
Torkos Csaba, 8100 Varpalota Tancsics u. 7. Telefon, napkézben, 8-16 o6raig:
06/88/473-784, vagy - egész nap, 8-23 éraig - a 06/30/9 472-294 szamon.
Email: mikroklub@vnet.hu Internet: http://www.mikroklub.hu
http://www.eprom.hu
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